厦门大学嘉庚学院首届“斗地主”比赛规则
1. 抽签决定桌位及组别。
2. 比赛采用通行规则，另有说明的以主办方说明的为准。
3. 赛前每人获100积分，比赛过程中，有一人积分归零，则比赛结束，积分最多的获胜。
4. 比赛限时1小时，积分最多的一方获胜。
5. 第一轮叫牌的选手抽签决定，随后按出牌顺序依次确定每轮首次叫牌选手。
6. 叫牌选手可选择“不叫”、“1分”、“2分”、“3分”，谁先叫3分直接为地主，叫牌选手所报分值必须大于前面选手叫的分值或选择不叫。
7. 以下情景可累计翻倍分值：非地主一方其中一人一张牌没出过；地主方仅出过一次牌；牌局中出现火箭；牌局中出现炸弹（按次累加）。出现以上情况按2的N次方倍进行换算积分。
8. 三带一指三张牌带一手牌（“一手”指一张或一对）。
9. 四带二不是炸弹，可带两手牌，四张牌自己单独出也不算炸弹；
10. 出牌不悔，只要牌现在桌面即不可取回。
11. 实行小组淘汰赛，差额人选按淘汰下来的选手上一场比赛积分高低递补，如积分相同，按与本组胜者的积分差由少到多递补。
12. 如遇递补选手积分相同，则根据上一场比赛回合数由少到多进行递补；如回合数也相同，则按前面所有场次的积分数排序，再按所有场次的回合数排序；如所有指标都相同，由组委会与相关选手协商确定出线人选。
13. 最后一轮决赛按得分高低排定名次。

14. 本届比赛取前三名进行奖励。
